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    Carga Horária (h)  
 

         
 

 
Introdução à Ciência da Computação 

TIPO TÉORICA PRÁTICA   TOTAL 
 

       
 

   Semanal 4  0  4 
 

         
 

   Semestral 68  0  68 
 

         
 

 Caráter: Código: Período:   Oferta:  
 

 Obrigatório XXXXXXX  Módulo I    
 

         
  

Ementa  
O computador (componentes e princípios de funcionamento), Memória, Unidade Central de Processamentos, 

Unidades de E/S, Algoritmos, Estudo de uma linguagem de programação imperativa: tipos de dados primitivos, 

variáveis e operadores básicos, entrada e saída de dados, estruturas de decisão e repetição, vetores e matrizes.  

 
 

Objetivos:  
Propiciar ao aluno uma introdução ao processamento de dados, proporcionando-lhe uma visão geral do 
funcionamento do computador nos mais diversificados ambientes e compreender o desenvolvimento de programas 
de computadores. 
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